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현재 사용성 평가 방법의 한계점
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가상 현실 기술
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기존 연구 한계점
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연구 목적
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개발 시스템 환경: DHM(Digital Human Model) (1/3)
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개발 시스템 환경: DHM(Digital Human Model) (2/3)
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개발 시스템 환경: DHM(Digital Human Model) (3/3)
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개발 시스템 주요 기능
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F1. 제품 크기 변경 (1/2)
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F1. 제품 크기 변경 (2/2)
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F2. 가상 제품 조립 및 분해
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F3. 관절 움직임 지표 도출 (1/2)
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F3. 관절 움직임 지표 도출 (2/2)
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F4. 제품 사용 시 충돌량 계산
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경청해 주셔서 감사합니다!


